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Федеральная образовательная программа 
основного общего образования

Цели и задачи изучения учебного предмета «Технология» 
в основном общем образовании

162.2.5. Основной целью освоения предмета «Технология» является формирование 
технологической грамотности, глобальных компетенций, творческого мышления, 
необходимых для перехода к новым приоритетам научно-технического развития 
Российской Федерации.

Одной из задач курса технологии является:

➢ 162.2.6. Развитие умений оценивать свои профессиональные интересы и склонности в плане подготовки
к будущей профессиональной деятельности, владение методиками оценки своих профессиональных
предпочтений.

Планируемые результаты освоения учебного предмета «Технология»:
162.4.2. Личностные результаты:
6. Трудовое воспитание:
➢ Умение ориентироваться в мире современных профессий;

➢ Умение осознанно выбирать индивидуальную траекторию развития с учётом личных и общественных
интересов, потребностей;

➢ Ориентация на достижение выдающихся результатов в профессиональной деятельности.



Результаты обучающихся

Выбор профессии и профессионального 
образовательного маршрута

• Определяет путь достижения результатов;

• Осуществлять поиск необходимой информации;

• Формировать выводы;

• Планировать этапы выполнения работ;
• Проводить самооценку своих умственных и физических способностей для деятельности в разных

сферах с позиции будущей социализации;

• Определять проблему, анализировать потребности;

• Овладеть методами учебной, исследовательской и проектной деятельности;

• Характеризовать мир профессий, связанных с изучаемыми технологиями, их востребованность на
рынке труда.

Планируемые результаты освоения учебного предмета «Технология»:
162.4.2. Личностные результаты (6. Трудовое воспитание):
➢ Умение ориентироваться в мире современных профессий;

➢ Умение осознанно выбирать индивидуальную траекторию развития с учётом личных и
общественных интересов, потребностей;

➢ Ориентация на достижение выдающихся результатов в профессиональной деятельности.

Результаты работы над проектом
Личностные, метапредметные и предметные 

результаты



Учебники по технологии для 5-9 классов, допущенные Министерством 
просвещения Российской Федерации (от 21.09.2022г. № 858)

Утвержденные учебники по технологии выполняют все функции. 
Знакомство с профессиями начинается с 5 класса и проходит 

через весь учебный курс «Технология»

УМК «Технология» 5-9 классы. Авторского 
коллектива Е.С. Глозман, О.А. Кожина, Ю.Л. 
Хотунцев, Е.Н. Кудакова, А.Е. Глозман, , В.В. 

Воронина, И.В. Воронин. – 4-е изд.. Перераб. –
Москва: Просвещение, 2023. 



Инвариантные модули:

• Производство и технология

• Технология обработки 

материалов и пищевых продуктов

• Компьютерная графика. 

Черчение

• Робототехника

• 3D-моделирование,

прототипирование,

макетирование

Вариативные модули:

• Автоматизированные 

системы

• Животноводство. 

Растениеводство



Профессии в образовательных модулях

«Производство и технологии»

Технологии обработки материалов и 
пищевых продуктов

Компьютерная графика. Черчение

Робототехника

3D – моделирование, прототипирование, 
макетирование

Автоматизированные системы

«Животноводство» и «Растениеводство»

Дизайнер, инженер, технолог, менеджер, 
экономист, юрист и др.

Токарь, электросварщик, сталевар, повар, 
пекарь, закройщик и др.

Архитектор, проектировщик, инженер-

конструктор и др.

Робототехник, проектировщик, системный 
программист и др.

3D – моделлер, аниматор, специалист по 
аддитивным технологиям и др.

Оператор автоматизированных систем, 
инженер-энергетик и др

Агроном, полевод, тракторист, эколог, 
зоотехник, ветеринар и др.



Модуль «Производство и технологии»

Основы выбора профессии



Глава 10 Мир профессий (с. 243-247)

§ 44. Основы выбора профессии

• Представлены понятия и определения по 
основам выбора профессии: профессия, 

специальность, должность, квалификация.

• Представлена информация о новых 
профессиях таких как: байер, 

проектировщик детской робототехники, 
строитель умных дорог, проектировщик 

инфраструктуры «умного дома» и др.

• Представлено практическое задание по 
распределению профессий по предметам 

труда и характеру труда.



Классификация профессий по предмету и характеру 
труда академика Е.А. Климова

Предмет труда Классы профессий по характеру труда
Исполнительские Творческие

Человек - человек
Медсестра

Полицейский
Продавец

Учитель
Психолог
Адвокат

Человек - техника
Столяр

Монтажник
Токарь

Космонавт
Инженер

Конструктор

Человек - природа
Садовод

Животновод
Лесник

Биолог
Агроном

Ветеринар
Человек –

художественный 
образ

Гравёр
Повар

Портной

Дизайнер
Модельер
Архитектор

Человек – знаковая 
система

Кассир
Топограф

Телефонист

Программист
Переводчик
Экономист

Глава 10 Мир профессий (с. 245)

§ 44. Основы выбора профессии

Задание 1
Заполните таблицу 10.2.

Распределите перечисленные 
профессии  по предметам труда и 
характеру труда (исполнительские или 
творческие): плотник, технолог, 
официант, менеджер, лётчик, слесарь, 
воспитатель детского сада, следователь







Знакомство с профессиями в 8-9 классах

• «Семейная экономика и основы предпринимательства» – знакомство 
с профессиями: экономист, бухгалтер, предприниматель.

• «Современные и перспективные технологии» - знакомство с 
профессиями: нанотехнолог, биотехнолог, социолог, диетолог и др.

• «Модели человеческой деятельности.

• «Электротехника, электроэнергетика и электроника» – знакомство с 
профессиями: электрик, инженер-энергетик, специалист по 
электронике.

• знакомство с профессиями 3D-моделлер, аниматор, специалист по 
аддитивным технологиям и др.



Глава 8. Профориентация и 
профессиональное 
самоопределение

Модуль «Производство и технологии»



Профориентация и профессиональное 
самоопределение



Профориентация и 
профессиональное 
самоопределение



Семейная экономика и основы предпринимательства

Модуль «Производство и технологии»



Примеры проверочных работ тестового 
контроля знаний учащихся

Е.С. Глозман, О.А. 
Кожина, Ю.Л. Хотунцев, Е.Н. Кудакова, А.Е. Глозман, , В.В. Воронина, И.В. 

Воронин. – 4-е изд.. Перераб. – Москва: Просвещение, 2023. 



Е.С. Глозман, О.А. 
Кожина, Ю.Л. Хотунцев, Е.Н. Кудакова, А.Е. Глозман, , В.В. Воронина, И.В. 

Воронин. – 4-е изд.. Перераб. – Москва: Просвещение, 2023. 



Современный урок

Мастерство и профессионализм учителя

Совокупность педагогических приемов

Применение современных технических 
средств обучения

Свобода мысли. 
Создание ситуации успешности 

Какой он, современный урок, 
должен быть в действительности?



Педагогические технологии

• Проектная технология.

• Информационно –

коммуникационная.

• Технология исследования.

• Технология развития критического 

мышления.

• Здоровьесберегающие 

технологии.

• Технологии проблемного 

обучения.

• Игровые технологии.

• Квест-технология.

• Модульная технология.

• Технология мастерских.

• Кейс – технология.

• Технология интегрированного 

обучения.

• Технологии уровневой 

дифференциации.

• др.



 Так как трудовая деятельность представляет собой важнейшую
сферу самореализации и самовыражения личности,
обеспечивает раскрытие потенциальных возможностей и
способностей человека, профориентационная работа в
образовательной области «Технология» занимает ключевую
позицию.

Перед образовательной системой страны стоит 
непростая задача:

 формирование и развитие мобильной самореализующейся
личности, способной к обучению на протяжении всей жизни.



В отличие от детской игры - для
учебной важен результат. Но
ожидаемый результат и решаемые
задачи не должны быть очевидны для
ребят. Пусть для них игра остается
игрой, способом переключиться на
другой вид деятельности. А учитель,
устанавливая правила игры, будет
оценивать не только процесс, но и
результат, сравнивая его с
ожидаемым.

Игра для ребенка - естественная
потребность. Во время игры дети
действуют свободно, не боятся ошибок.

Их интересует не результат, а сам
процесс игры. Участие в игре снимает
психологическое напряжение, которое
испытывает ребенок в процессе
учебной деятельности, в игре все равны,
каждый получает право на свое мнение,
отстаивание своей точки зрения.

Игра наиболее доступный вид деятельности, способ
переработки полученных из окружающего мира
впечатлений. В игре ярко проявляются особенности
мышления и воображения ученика, его эмоциональность,
активность, развивающая потребность в общении.

Интересная игра повышает умственную активность
учащегося, и он может решить более трудную задачу, чем
на обычном занятии.



Игры, способствующие развитию 
интеллектуальных, творческих способностей

Целью игрового обучения является:
 обеспечение личностно-деятельностного характера усвоения знаний и умений, 

познавательной активности, направленной на поиск, обработку и усвоение 
информации;

 вовлечение учащихся в творческую деятельность

предметные
творческие, сюжетно-ролевые
интеллектуальные 
дидактические
строительные, трудовые, технические, 

конструкторские

Игра – это мир практической деятельности ребёнка

«Умники и умницы»

«Счастливый случай» «Поле чудес»

«КВН»«Что? Где? Когда?»

«Брейн-ринг»



Исследовательские и проблемные стратегии

Технологический 
процесс

Игровые 
методы

Метод 
проектов

Проблемное 
обучение

Работа с 
текстом

Фото

Формирование функциональной грамотности



Мини проект
«Кодекс правил на уроках технологии»



На уроке

Работа в команде

Мозговой штурм
Требования. Критерии

Вопрос – ответ - рефлексия



Сетевой комплекс информационного взаимодействия субъектов 
Российской Федерации в проекте «Мониторинг формирования 

функциональной грамотности учащихся»

http://skiv.instrao.ru/bank-zadaniy/http://skiv.instrao.ru/

http://skiv.instrao.ru/bank-zadaniy/
http://skiv.instrao.ru/


http://skiv.instrao.ru/

http://skiv.instrao.ru/


Лабораторно-практические работы
Исследование

Мозговой штурм. 
Писк решений

Лаборант

Пищевой химик

Менеджер

Ученый-
исследователь

Инженер-
технолог

Знакомимся с 
профессиями:



Творческий проект
Моделирование и конструирование изделий



Моделирование и конструирование изделий из 
пластичных материалов

 А кто сказал, что собирать машины или запускать
самолёты – это легко?! Думаете, у нас везде
криволапы работают? Ну да… Так и есть… А что
делать… Задание «АвиаТаз»:

• Посмотри на спинку стула. Найди на нём символ под номером 5. 
• Собери ещё четырех человек с таким же символом на стуле.
• Будьте готовы к тому, что вам предстоит собрать самолетик по любой схеме 

и сделать так, чтобы он пролетел от линии стола до линии финиша. При 
этом: 

• Во время сборки каждый участник может пользоваться только указательным 
пальцем одной руки.

• Максимальное время выполнения задания – 5 минут.
• Ваша задача – обеспечить перелет самолетика за линию финиша до 

истечения пяти минут.

Вариант № 1



Задание:
 Цель: Изготовить летательный аппарат/ самолетик.

 Материал: Бумага.

 Инструмент: Один палец одной руки.
 Требование: Участие всех членов команды в изготовлении и в запуске самолетика.

 Время выполнения задания: 5-10 минут.

 Критерий: Самолетик должен выполнить полет (полететь).

Конструкторское бюро – экспериментальный цех

Ход работы:
• Создать команду из 4-5 человек.
• Распределить обязанности внутри команды: главный конструктор, креативный-

конструктор, конструктор, аналитик, хранитель времени.
• Провести рефлексию внутри команды: Что получилось/не получилось.
• Оценить работу свою/всех членов команды.

Фрагмент урока: Проектная деятельность

Вариант № 2



Моделирование и конструирование 
изделий из пластичных материалов



Социальные технологии

 Партнерское соглашение между Красноярским краем и
Антарктическим альянсом предполагает отправку экспедиции на
Южный полюс. Обязательным условием для участников является
спасение яиц пингвинов во время сильных штормов.

Продемонстрируй, что даже в самых сложных обстоятельствах ты
сохранишь бесценные пингвиньи жизни.

Задание «Пингвиньи яйца»:
• Посмотри на спинку стула. Найди на нём символ под номером 3. 

• Собери ещё четырех человек с таким же символом на стуле.
• Будьте готовы, что каждому из вам предстоит ловить ложкой шарик, который привязан к этой 

ложке ниткой, и делать шаг вперед, как только капитан фиксирует, что вы поймали шарик. 
Ваша задача сделать как можно больше шагов по разрешению капитана за 2 минуты.

Вводная

При этом:
• Запрещается прикасаться чем-либо к шарику или нитке (кроме ложки, к 

которой привязан этот шарик);
• Запрещено наматывать нитку на ложку.





«Путешествие в мир искусства и технологий»
Предметная неделя ШМО «Эстетического цикла и технологии» 

Мероприятия:
 Профориентационный квест.
 Конкурс Вокального творчества

«Школьные голоса».
 Конкурс рисунков «Весёлые нотки».
 Конкурс видеороликов «Технология.

Музыка. ИЗО».
 Фото конкурс «Профессии моих

родителей».

 Профориентационные 15-ти минутки.

 Выставка творческих работ учащихся
«Золотая иголочка».

 Интерактивные профплощадки.

 Радио трансляция.

 Концерт выступления победителей
конкурса «Школьные голоса».



Станция «Угадай профессию»

Равный - равному

15-ти профминутки



Станция «Палитра профессий»



Станция «Поле чудесных вопросов»



Станция «Музыкальный крокодил»

Весёлые ноткиМозговой штурм Рисуем музыку



Станция «Интерактивный квиз»
Интерактивная профориентационная 

выставка

Куда пойти учиться? Всё о профессиях



Выставка творческих работ учащихся 
«Золотая иголочка» 



Юные кулинары

Печём печенье

Наши первые профпробы



Творческие мастерские

Профпробы

Творим, 
созерцая прекрасное



Наши профпробы



Блин       МанияО



Кулинарные 
соревнование 

между мальчиками 
& девочками

Работа команд

Кто быстрее?

Кто дружнее?

Чьи вкуснее?

Чьи круглее?
Все молодцы!Работа жюри



Весёлая Масленица 
2023



Чемодан, мясорубка, корзина

всё, что пригодится в дальнейшем

информацию переработаю

абсолютно бесполезная информация



ИТОГИ ВСТРЕЧИ:
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