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Цель игры-побудить 

интерес к познанию , 

науке. 

 



 

Большинству игр  

присуще следующие черты: 
  

-    свободная развивающая деятельность, принимаемая лишь по желанию 

ребенка, ради удовольствия от самого процесса деятельности, а не только 

от результата; 

-    творческая, в значительной мере импровизационная, очень активная 

по характеру этой деятельности; 

-    эмоциональная приподнятость деятельности, соперничество, 

состязательность, конкуренция и т. п.; 

-    наличие прямых и косвенных правил, отражающих содержание игры, 

логическую и временную последовательность ее развития. 

-    результат 

 



 
В структуру игры как процесса 

входят: 
 -    роли, взятые на себя играющими; 

-    игровые действия как средство реализации этих ролей; 

-     игровое употребление предметов, т. е. замещение вещей 
игровыми, условными; 

-     реальные отношения между играющими; 

-     сюжет (содержание) — область действительности, условно 
воспроизводимая в игре. 

 



 
 

 

  

- в качестве самостоятельной технологии для освоения комплекса 

понятий, темы и даже раздела учебного предмета; 

 

-     как элемент более обширных технологий; 

 

-     в качестве одного из методов проведения урока (занятия) или его 

части (введения, объяснения, закрепления, упражнения, контроля); 

 

 

В современной школе игровая 

деятельность используется: 



 
 

 

 

 

 

 

 

СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ! 

 


