Приложение 1
Описание ресурса
1. Автор​ – Шакирова Юлия Владимировна.
2. Должность: учитель-логопед.
3. Образовательная организация: МБДОУ № 226.
4. Образовательная область. Речевое развитие.
5. Название ресурса: Презентация к итоговому мероприятию «Мы приглашаем в волшебный мир моды» по лексической теме «Одежда, обувь, головные уборы». 
6. Целевая аудитория: дети подготовительной к школе группы.
7. Место ресурса в образовательном процессе. Итоговое закрепление материала по теме «Одежда, обувь, головные уборы».
8. Краткая аннотация.
Цель: Обобщение и систематизация знаний детей о предназначении разных видов одежды, обуви, головных уборов и их деталей.  
Задачи: 

Образовательные:

· Закреплять представления детей об одежде, обуви, головных уборах, их назначении, деталях. 

· Уточнять, расширять и активизировать словарь по теме.

· Закреплять представления детей о профессии модельера.

· Формировать умения соотносить выбор одежды, обуви и головного убора со временем года.

Развивающие:

· Дифференцировать понятия «одежда», «обувь», «головные уборы».

· Развивать умение образовывать относительные прилагательные (детская одежда, летняя, зимняя…)

· Развивать зрительное восприятие, слуховое внимание.

· Совершенствовать умение делить слова на слоги, составлять слова.

· Развивать и поддерживать интерес к чтению.

· Развивать умение высказываться полными предложениями, использовать грамматически правильные конструкции.

· Формировать фонематическое восприятие. 

Воспитательные:

· Воспитывать опрятность и бережное отношение к одежде, обуви и головным уборам. 

Оборудование: Экран, мультимедийный проектор, ноутбук, 2 магнитные доски, карточки с изображением одежды, обуви и головных уборов по временам года, карточки букв, конверт с письмом, волшебная палочка.

Инструкция и рекомендации по применению презентации.

Данная презентация предназначена для использования при проведении итогового мероприятия «Мы приглашаем в волшебный мир моды» по лексической теме «Одежда, обувь, головные уборы». 

Описание слайдов:

Ход занятия:
1. Организационный момент:
(В муз. зал заходят дети)
Ведущая: Ребята, давайте поздороваемся друг с другом, улыбнемся! А теперь поздороваемся с нашими гостями и тоже им улыбнемся! Присаживайтесь на стульчики. К нам кто-то спешит!

(под музыку входит волшебница)
Волшебница: Здравствуйте ребята! Здравствуйте уважаемые гости! Я – добрая волшебница из сказочной страны, которая называется Ляпы – Тяпы. А вы хотели бы там побывать? Тогда сейчас я взмахну своей палочкой, мы наденем воображаемые шляпы и скажем волшебные слова. Давайте все отправимся в путь. Пойдемте!

2. Речь с движением «По дороге…» (Дети выполняют действия и движения в соответствии с содержанием стихотворения.)
По дороге в Ляпы-Тяпы,
Не спеша шагали шляпы.
Шляпу старую с пером (похлопать по шляпе)
Звали дедушкой Петром.
Шляпу с кисточкою синей
(правая рука вверху, работает кисть)
Звали бабушкой Аксиней,
Шляпу с красной ленточкой
(руки внизу, размахивать вперёд-назад)
Звали внучкой Леночкой.
Ну, а шляпу с козырьком
(левую руку приложить к козырьку)
Звали внуком Игорьком.
Шляпу с полями цвета ромашки
(показывают руками большие поля)
Звали так просто – сестрёнка Наташка.
Шляпу высокую – видать за забором,
( правая и левая рука вверху, поднимают над головой)
Звали конечно же дядей Егором.
По дороге в Ляпы-Тяпы,
Не спеша шагали шляпы.
3. Игра «Отгадай слово»:
Волшебница: Вот мы и попали в волшебную страну Ляпы-Тяпы. Давайте все присядем на стульчики. А кто живёт в этой стране, вы сможете догадаться только тогда, когда отгадаете загадки. Загадки эти не простые: в названиях предметов спряталось слово. Отгадать эти загадки нам поможет дружба.

(Дети: каждый находит себе друга, и подходят к магнитным доскам.)

Волшебница:
Ты первый звук определи!
Ты буковку к нему найди!
Когда все буквы ты найдёшь.
То слово ты тогда прочтёшь.
Волшебница: Ваня, ты назовёшь первый звук в слове, а Маша найдёт букву и выложит её на доске и т.д. (Один ребёнок выделяет первые звуки в словах (картинки), другой выкладывает из букв слово на доске, затем читает слово.)

1. тыква, улитка, флаг, лук, иголка (туфли) слайды 1-2
2. шарик, аист, пирожок, кот, ананас (шапка) слайды 3-4
3. шоколад, удочка, барабан, апельсин (шуба) слайды 5-6
Волшебница: Молодцы, ребята, вы отгадали загадки. Конечно же, в стране Ляпы-Тяпы живут одежда, обувь и головные уборы. И сегодня мы будем о них говорить.

4. Игра «Разложи одежду, обувь, головные уборы »:

Подул ветер (звук ветра)

Волшебница: На нашу страну Ляпы – Тяпы налетел ураган. Ветер так сильно дул, что в стране наступил беспорядок и все вещи перепутались. Давайте поможем жителям этой страны и наведём порядок. (На экране шкаф для одежды и картинки одежды, обуви и головных уборов – слайд 8) 

Волшебница: Посмотрите, ребята, перед вами шкаф для одежды. Скажите, что мы храним верхней полке? (правильно, головные уборы). (Головные уборы встали на места). А на плечики или на крючок что вешаем? (Верно, верхнюю одежду). (Верхняя одежда встала на места). А для чего нужна нижняя полочка? (Конечно для обуви). (Обувь встала на полку). (Нужно разложить одежду, обувь и головные уборы по полочкам – дети распределяют картинки.)

Проверяется, правильно ли дети выполнили задание.

5. Динамическая пауза. Игра «Письмо от неряхи»
Волшебница: Я совсем забыла, что мне пришло письмо. От кого же оно? Ой, оно такое грязное. Конечно же, это письмо от неряхи. Она просит нас помочь постирать её одежду. Давайте ей поможем. Дети выходят в круг и выполняют движения в соответствии с текстом стихотворения.

Ох, испачкалась одежда, (Дети разводят руки в стороны)

Мы ее не берегли, (пожимают плечами)

Обращались с ней небрежно,
Мяли, пачкали в пыли. (Дети сжимают и разжимают пальцы рук)

Надо нам ее спасти (Дети «грозят» пальцем)
И в порядок привести.
В тазик воду наливаем, (Имитация движений: «Наливаем воду»)
Порошочку насыпаем. (Пальцы сложены щепотью, дети имитируют движения насыпания порошка)

Всю одежду мы замочим,
Пятна тщательно потрем, (На каждое действие выполняют)
Постираем, прополощем, (имитирующие движения)
Отожмем ее, встряхнем.
А потом легко и ловко (На каждое действие выполняют)

Все развесим на веревках. (Имитирующие движения)

А пока одежда сушится,
Мы тобой вдвоём покружимся. (Дети кружатся парами.)

Волшебница: Молодцы, ребята, помогли неряхе, привели её одежду в порядок.
6. Игра «Назови одежду, обувь, головные уборы»:

Волшебница: А вы знаете, кто придумывает новые модели одежды? Это модельер. Для того чтобы попасть в мастерскую модельера, нам нужно вспомнить различные названия одежды, обуви и головных уборов. Давайте встанем в ряд. Теперь каждый по очереди будет называть один предмет, и делать шаг вперед. (Дети выстраиваются в ряд, произносят, делают один шаг. И так два раза.) (слайд 9)
Волшебница: Вот мы с вами и пришли. Мы попали в мастерскую модельера. (слайд 11) Вы слышите, к нам кто-то идет. 

Модельер: Здравствуйте дети и уважаемые взрослые! Я – модельер. Для того чтобы мы с вами носили разные наряды, я подбираю материалы, цвета и форму деталей одежды. Вы тоже можете сегодня побыть модельерами. У меня для вас первое задание.

7. Игра «Подбери одежду, обувь и головные уборы по профессиям»:

Посмотрите внимательно на экран. Что вы видите? (слайд 13) Правильно, это больница. А кто работает в больнице? Верно, врачи. А какая одежда нужна врачам, назовите. (Появляются картинки с одеждой (слайд 14), а затем врачи на фоне больницы (слайд 15). По аналогии пожарные, полицейские, повара и строители. (Слайды с 16 по 27)
Модельер: Ребята, вы отлично справились с заданием! А какие вы знаете элементы или детали одежды, обуви и головных уборов. (Деталь одежды – это карман, воротник, манжет, пуговица, петелька, застёжка, кнопка, пояс, молния, штанина; детали головных уборов – поля, козырек, помпон, завязки.)
8. Физминутка «Назови детали одежды, обуви, головных уборов»:

Модельер: А я знаю одну веселую музыкальную игру. Давайте поиграем! Вставайте все в круг. Мы попросим у волшебницы ее палочку и пригласим ее поиграть с нами. Сейчас зазвучит музыка, и пока она звучит, вы передаете по кругу волшебную палочку. Как только музыка остановится, тот, у кого она окажется в руках – называет детали одежды, обуви или головных уборов.

9. Игра «Одень детей по сезону»:

Модельер: У меня для вас последнее задание. Давайте все девочки подойдут к волшебнице, а мальчики – ко мне. На мольбертах перед вами девочка и мальчик. А на столе картинки с предметами одежды, обуви и головных уборов по сезонам. Какая бывает одежда? (Зимняя, летняя и демисезонная). Вы подбираете зимнюю одежду, обувь и головные уборы для девочки и располагаете ее на мольберте. А вы подберете летнюю одежду, обувь и головные уборы для мальчика и расположите ее на мольберте.
Волшебница и модельер подводят итоги, меняясь местами. Дети проверяют друг друга, правильно ли они выполнили задание.

10. «Показ мод» (волшебных головных уборов):

Модельер: Молодцы, ребята, вы справились с заданием. Но я знаю, что дома вместе с родителями вы сделали необычные, волшебные, сказочные головные уборы. Давайте устроим показ мод. Подходите к нам, мы с волшебницей вам поможем. (Дети надевают шляпы и выстраиваются на показ под музыку). (Слайд 28)
11. Итог занятия:

Волшебница: Мы сегодня побывали в сказочной стране Ляпы - Тяпы, напомните нам, пожалуйста, чем мы с вами сегодня занимались?

Дети:
Мы сегодня веселились
И одежду шить учились,
Мы неряхе помогли,
Ей одежду сберегли.
Мы загадки отгадали
И дизайнерами стали.
Модельер и Волшебница: Какие вы все молодцы! Надеюсь, мы с вами еще увидимся, до новых встреч!!!

