Описание ресурса.
Выполнила Маташёва Оксана Викторовна
Воспитатель МБДОУ№12
Образовательная область - познавательное развитие (ФЭМП)
Название ресурса - интерактивная игра.
Целевая аудитория – старший дошкольный возраст (6-7 лет). 
[bookmark: _GoBack]Интерактивная игра предназначена для использования на протяжении всего занятия для закрепления материала по темам: «Решение простейших арифметических примеров»,  «Знаки больше и меньше» и на развитие логического мышления.
Дидактическая цель игры:
закрепление знаний о цифрах и развитие логического мышления.
Дидактические задачи:
1.Решать простейшие арифметические примеры на сложение и вычитание.
2. Развивать зрительное внимание.
3. Сравнивать цифры при помощи знаков < и >.
Игровая задача: поможем Белоснежке найти  гномов.
Правила игры: выполнять задания в комнатах замка (последовательность посещения произвольная).
Инструкция по использованию интерактивной игры:
Игра состоит из пяти слайдов. Для того, чтобы спасти гномов, нужно выполнить по три задания в каждой из трёх комнат замка. Попасть в любую комнату замка можно, щелкнув левой клавишей мышки по окну замка на первом слайде. Задания в каждой комнате открываются по щелчку мыши или при помощи клавиши пробел, называя правильный ответ, ребёнок видит его на слайде (по щелчку мыши педагогом). Выполнив три задания в комнате, на слайде появляется гномик. Для того, чтобы вернуться к замку (к первому слайду), нужно нажать на управляющую кнопку в правом нижнем углу слайда. После того, как будут выполнены все задания в комнатах, нужно будет с первого слайда перейти на последний слайд (нажав на управляющую кнопку). На последнем слайде, нажав на значок граммофона в левом нижнем углу слайда, можно под за звучащую песенку провести физминутку с детьми.
