Педагоги играют и выигрывают!

17 и 18 декабря 2020 года 60 молодых педагогов  из 10 ОУ города участвовали в сетевой образовательной  онлайн-игре  "Мария Иванова теряет профессию". Организатор и разработчик игры Светлана Александровна Прутченкова,  руководитель «Педагогического конструкторского бюро», генеральный директор компании NewTutor,  магистр по электронным образовательным технологиям, преподаватель, игропрактик.
Эта  zооm-игра против профессионального выгорания, запускает инстинкт педагогического самосохранения и генератор необычных уроков (урок как паутина, урок как торт, урок как пещера, урок как часы и другие). Вооружает современными технологиями и знакомит с драйверами вовлечения учеников. 

Во время "мозгового штурма"  педагоги смогли раскрыть свои скрытые ресурсы, познакомились с "магическим колесом",  выбирали из сундука идеи для необычных уроков, с помощью карточек - подсказок подбирали  креативные  задания, которые захочется выполнить всем ученикам. В итоге, используя  драйверы вовлечения, педагоги спроектировали вовлекающий сценарий урока. 
https://www.instagram.com/p/CI5i5pIFHzJ/?igshid=1syr6ekepwgs4 
